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In questo documentasono presentimomentaneamente @lle immagini con LoghiwcmSport e UispLive)
delle versioni precedenti. Aggiorneremo il documento il prima possibile con i loghi corretti.

SOFTWARESPORTIMJ?¢ ¢ h v 9 [ h /19 [/ Q9Q 5!
Prima diiniziare a elencare le funzionalitdel software é corretto e doverosspendere detempo

perLJr NI I NB RSt f QF LILIN®EGE&uUtage utdkoSottdi uedoFyehdre. G Sy S NB. ""'r
Invero, ci sono informaziomnportanti da consideraretra le qualichi proponeil progetto,le sue

motivazionj il suo rapporto con la UlS®nchélo scopdfinale cheawa il software

Gli organizzatori di un campionato, i designatori, i responsabitiataltato ele altre figure che compongona |
squadra che organizza, gestisce e pasanti un campionato sportivo hon sempre vedono di beonhio un
softwareche li aiuti nel proprio lavoro

I motivi sono molteplici:

- Paura dperdere la loro importanza St t Q2NBIF yAT T T A2yS RSt Y2F0AYSy.
- Pessima qualitalei pochissimsoftwarein circolazione

- Accentramento del softwareu poche persone chiave

t I dzZNJ RAKARIOMS ReS&cniaNdBtaryi &l éomitato

PERDERE IMPORTARZAMAI !

La leggenda che si vuole spacciare molto spesso per vendere un software & quella che lo potrebbe

anche una 0 | Y 0 dexfozsé I& funzionalita sono semplidinguitive tutto € piu facilema spess@ono

Gt S XkeSifcamPién a portare i risultati positivi e non la facilita con cui si eseguono

Le capacita, la professionalita e la costanza delle persone che lavorarfo Q A v idvigh@ spdrtisi A

e indspensabile e fondamentalen ottimo softwareda loro solo la possibilita di lavorare meglio

Lo scopadelprogrammay 2y & [jdzSf 2 RA tadfatvé A Y NB dzR 85I pi Sedoke] f8cE P R & -
velod edimmunida errori.

Il notevole risparmio davorodeve essere considemtomeunapossibilita che permettera davereulteriore tempo

per gestire pil campionati e pensare a piu attivita software berorganizzatgotrebbe dare le possibilita di

integrare un numero maggie di servizi che ora non &€ minimamente pensabile propgeeché oberati gia dal

lavorodi tutti i giorni:lj dzI Y 1S @2f GS F00AF Y2 N LISS di@S d 2S5 FE SbIFBIT B S
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SOFTWARE DISPONIBILI MOLTO ARRETRATI

Un secondo motivo di paia quando si parla di software sportivol évello arretrato in cui sonpresenti e
alcuniapplicativi disponibili in Italia. |-\

Infatti, oltre alle grandi federazioni non esiste un software centralizzato che peatatestione

completae quindiche valadaltesseramentq alladesignazioneallagiustizia sportivaino alla = =
comunicazionedelle informazioni sul web.

+A az2y2 | tOdzyS azfdzd A2yAr Y2t i2 0S5t tSifokAghiRiepaddibiedis i S
inserireil calendarioaggiornare risultati e gestire ¢ classifiche.

Altri software invece si limitano a gestiralcune parti oganizzative come icomunicatila designazione alcune

sezioni di giustizia sportiva

Cio, con una grafica spesso pessima e con funzionalitéedo complesseppure sono limitate tecnologicamente € i
responsabila voltedevono viaggiaré giro per la provincia con una chiavettsbin mano.

Il risultato & che gli organizzatori si spazientiscono, nhon capiseafdandonanail progetto quasi gbito.

SportOnLivdnveceé disponibile sempre su internet dovunque vi trovidia,una grafica fluida e uniforme, tutte le
FdzyT A2yl tAGL a2y2 O2NNBRIFIGS RI YIydz £ S RQidnaedeglizhikiz2 y A
stled FAYy Sad NI aldz RIMAI@GSaE I LI IAYI @

La sua flessibilita uno dei maggiori pregigermette di gestire i comportamentiei campionati in maniera efficace,
gestireformule piu inconsuete e particolaiinoltre & pronto a cambi di rotta sul regolamentosulle impostazioni del
campionato.

La osa peggiore che puo succederewdorganizzator@ di non potergestire come vuole il campionato perché la
rigidita del software noto permette.

SportOnLivermai ha piu diL1 annidi esperienza e dopo uno studild possibilitan svaridi sport e comitati

permette una flessibilita totalee il software che si adatta alampionatoe non il contraria

Il team kvorera con i ritme lemodalita con cui ha sempre lavoratmon carta e penna o Excel, cambieranno gli
strumenti ma non le abitudini.

ACCENTRAMENTO? S| MA SE CONDIVISO

Il cuore del prodotto € la condivisione delle informazioni

Comitato e gruppo dirigente sono coesi a raggiungere gli stessi traguardi.

Lt aAadSYl LISNXYSGGS dzyQSy2N)¥YS (dktafadigariBagfvo.r RSt S Ay 1
h3ayA dziSydS Lldzs RAALRNNBE RA LIAG NHz2tA S dzy2 RA |jdzSz
tesseramenti, bilanci e pagamenti delle societdeeso gli arbitri.

Il sistema permette adnasola persona di accentrare pil ruoli ma le operazioni compiute potranno essere sempre
visionate dal comitato.

Insomma il comitato non perdera mai di mano la situazione del campionato.
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LE CHIAVI DEL REGNDERAPPORTO CON LA UISP

SportOnLivenasce da un progetto di maturita nel lontano nel 2001, ripreso, ingrandito e stravolto dal 2005 anno in
Cui € stato creato per supportare il campionato di pallacanedt®Rdi Como.

Da allora il software ha avuto uisala finalita che & quella ditribuire und @ £ 2 NI®¢ | [ AE AQ2YYILIA 2 Y I (
[LOF NXY2y ALl RHe6i& fusségdith in dakstidEnni & dovuta al fatto che comitato, organizzatori, dirigenti,
arbitri, designatori, giudice sportivi e programmat@eono sentiti partecipi demedesimoprogetto promuovendo,
suggerendo e supportando il programma.

SportOnLivee UISPsono un binomiandissolubile e indivisibilé&SportOnLivenon puo esistere senza la UI&Bn per
ragioni commerciali ma per ragioni sengntali del progettista con il mondo UISP.

Pertutelare la UISRe rendere il progetto il piu condiviso possikileoftwareSportOnLivee stato pensatacome un

LINEISGG2 Ay &aGAt S h LIS yconpoadidI&egSenticlaudeleih favbredelm URES t a2 F i ¢

- Esistera sempre upiano tariffario gratuito per i piccoli campionati o i campionati emergenti.

- | contratti diutilizzodel software (anche quelli gratuiti) avranmalidita annualee saranno utilizzabili per
GdzGGA A OFYLA2YFGA S LISNI GdzGdA 3Tt A aLI2NIL  &dzLIi2 N
contratto.

- Perla UISP contratto non € di esclusae quindipotra utilizzare altri fornitori durante lo steso anno anche
sugli stessi campionati in cui opesaortOnLive

- Al primo contratto stipulat&SportOnLivei impegna a non fornire o vendere i propri serviznessun ente di
promozione sportiva, federazione, societa o indii privato il proprio softwarevitando che il software in
futuro possa diventare un concorrente alla UISP.

[ QSa 0t dzaA @I RSt &2 ¥ (perséidpreuniSangnte defafUISO2 YA G G2 &l N

- Lt O2yGNYGG2 RA y2ftS8S33A2 RSt a2F06 NSapdaawWweJNEYy RS
| dati sono di proprieta della UISPSportOnLiveon ne rivendica assolutamente la proprieta.

- Il contratto diutilizzoO2 YLINBY RS QI Olj dzA & (i 2(esey8ibhil€) tel cBdctlEna g S O 2
sorgenti che rimangono proprieta 8portOnive.

Pertanto,la UISP con il contratto di noleggio diventerebbe proprietaria del cadicgilato e del database
chepermetterebberoalla stessali utilizzare il software negli anni successivi senza pero poter apportare
modifiche alle funzionalita dei sgenti.

Lo scopo dEportOnLivenfatti € quello di fornire servizi di assistenza e di sviluppo di nuove funzionalita anno
dopo anno eido non preclude la possibilita di poter far utilizzare il proprio software anche senza la sua
gestione

- IserviziSportOniveda 2y 2 @SAO2f F GA LISNI Af Y2YSyid2 RIFf LI2NILI
unico per la gestione dei vari campionati ma quasbo impedisceche i siti possano essere reindirizzati su
altri dominidella rete UISP

- Il programmatorenon écontrariol f f QAy adtt t T A2yS RSt LINRPLINAR2 &a27F
dei comitati provinciali o regionali UIS®patto che questo non pregiudicla prestazionio la possibilita di
assistenza del prodotto.




P07

ON LIVE

IL PROGETTO

Il progeto e comgdetamente web cio significa che il programma e il database@ posizionati in un server (computer

studiato per restare accesso 24 ore s) @dsizionati in una wefarm.
La webfarm & una struttura esterna specializaaiel mantenimento di server a tempegure e connessioni stabili; la

web-farm piu famosa in Italia € Aruba.

DOMINIO/SITO INTERNET
s %

lSERVER

WEB-FARM MWLM patABASE  WEB-FARM

sport
PROGRAMMA \
u

Il programma e il databaggossono essere installati anche su server locali di proprieta deli@Pa patto che
le prestazioni e il mantenimento degli aggiornamertdn nepregiudicano la qualita del servizio

Il programma puo essere interfacaiaton qualsiasi dominio esterno e qualsiasi indirizzo internet.
Dalla stagione 2@/2016il programma €& stato ospitato sul porta&portOnLivet, dominio realizzato per avera
nome di domiio breve e veloce da ricordare; tutti i siti$iportOnLivegirano tuttora sotto questo portale.



=Panr

ON LIVE

LA STRUTTURA

Ogni campionato genera un sito diverso in cui € possibile per ogni utente esterno visionare tutte le informazioni ch
lo staff or@nizzativo vorra mostrare.

94A&0S LISNJ 23yA aAb2 LlzomofA02 2 LISNI 23yA OFYLRAZ2YL Gz
operazioni per ogni campionato in cui si abbia almeno un ruolo attivo.

SITI PUBBLICI
UN SITO PER OGNI

CAMPIONATO ATTIVO - SEZIONE PROTETTA

"Desktop Web"

Il progetto SportOnLivenon € composto do dal sito pubblico ma esistono, per ora, anche altri 3 mini siti (Web App)
che possono essere visualizzati facilmente da ogni cellulare e sono dedicati alle figure di dirigente di squadra, arbi
e designatore sportivo facilitando le operazioni sui cadigioco.

DesktopWeb

Sito ;;ubblico

' &

App Dirigente App Arbitro

e

App Designatore
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LE COMPONENTI TECNOLOGICHE

Il progetto utilizza totalmente tecnologie Microsoft Corporationche ne garantiscono affidabilita e supporto.
Inoltre, le ultime versioni abbracciano il mon@penSourcedettaglio non trascurabile sarogetti verso
amministrazioni pubbliche e negli enti di carattere sociale.

B Microsoft

Il software @ stato scritto nel famoso linguagiylicrosoft Visual c# R £ £ Qdzf G A Y I OphSthrdednyeS
Java) e utilizza come fonte dati un databderosoft Sql Server 208.contenente223tabelle, 495 viste
(personalizzazioni delle tabelle)¥e695 Stored Proceduregfunzioni che operano sul database).

Uno dei tanti diagrammi dsportOnLiveche permette di ammirare la struttura ben definita del cuore dehbtase.

GameModality GameTurn
Gamelnfo T sameModaltyCode ¥ mameTurnCade
Champion
T GamelnicCode GarneMaodalityName R GameTumMame
7 ChamponCode A
GameCode GameModalityDessripti P SameTurnDesripti
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GamelisitorsComment spantads
GameFedertionComm Champinhiams
ChampionDascriptic
Game n oh
ampionshort . ",
9 GameCode ~ Gam eAvailability
ChampionTypecodd v
i Championcade 9 ode A
GameReportCard < z [
PhassCode TeamCode
GamePlayerinfo P GamekeponCadiode A Penality
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7 GamePhyerinfolos A Champiancade 9 PeraliyCode
Gamedode —y Gameuraber Fhase
TeamCode T ChampionCode
GameTurnMumber pe
Plyercods Gamecode Team TeamCode
GameTurnCade Gamefuais biltyField
PhyerPoints Plyercads ¥ TeamCode ~ - - —
~ GameModalityCode GamefuaibbilityFieHC ity
oneshat [ ||| e ClubCode .
a B P < > PenalityExpanation
OneMade P P SpofCode
Twoishit HomeTearmCode TesraSponsor
TeoMade WisiorTeam(ode TeamName
i Player
Thissshot HameRaintz TesmUnfiomaCokorFirst b
- ) 9 Phyeode )
ThiesMade Wizt TesmUnficmCoksrscond
PersonCode
Assist Gam eAward SameDate v TesmShorthla me
TeamFositonCode
Steal 7 GameAwardCode < > GameReferee TeamPhoto
IdCandhumber
Turmoer GameCode ) T Gamekeferselode Teamlogo Referee
Fiszakod
Febound TeamCode Gamecade o v T ReferseCode ~ prekess
I festPayerHome < > eblmade BirthPhace
BirthDate
Defencefabound BestPhyeristors SerondReferss PersonCode !
Bieck Bestisfencetanko ThirlRetere ReferssFisthizme Playetiumesr
SmDunk BastDafencehanist MaominatorDate Referselastname FakPayer ode
AddressTypeCod
FauhDo fefemeiiomHome Hominatorls2r = IBAN w resTypetads
- Phyertddiess
Referesiiote\fisitol < >
FauhReceted v resotfisfors o
[
< > < >
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S MOTIVI PER ADOTTARE UN SOFTWARE PER GESTIRE IL TUO CAMPIO

Elenchiamo secondo noi i 5 motivi principali per scegliere di utilizzare il software per il vostro campionato sportivo.

1° MOTIVO: OTTIMIZZARE IL TEMPO

La finalita deprogrammaé quella didare un aiuto concreto agli attori che organizzano e gestiscararipionato.
Averepiu tempo significa avergiu risorseper seguire meglio le societa e poter gestire piu shjga

Abbiamo effettuato una stima del tempo risparmiato un campionato di 16 squadre (35 giornate) utilizzando il
programmaSportOnLive

Nel caso ottimale, ignorando le problematiche legate agli errori umani e simulando nessun cambiamento,
spostamento o slittamentdigared & A Gidzl T A 2y A A Yy maddmbbeantodzi @unRaibtd cohsSi@eddie) Y
il guadagno évidente.

Il tempo impiegato per gestire un campionato alla vecchia manierdl82liorementre conSportOnLive di solo25

ore ovvero5 ore a settimangurno) con la vecchia gestioneleeno diii NB | dzl uhlizzdndo iR $afvaté.
UTILIZZO DI CARTA ED EXCEH UTILIZZGportOnLive
MINUTI PER MINUTI MINUTI PER MINUTI
SINGOLA UTILIZZATI SINGOLA UTILIZZATI
GIORNATA GIORNATA
SUPPORTO ISCRIZIONI 320 120
TESSERAMENTO 640 60
CALENDARIO PROVVISORIO 520 10
MODIFICHE CALENDARIO 240 0
PROVVISORIO
RIUNIONE CALENDARI 120 30
CALENDARIO DEFINITIVO 60 0
AGGIORNAMENTO NEWS 10 350 5 175
AGGIORNAMENTO RISULTATI 10 350 1 35
AGGIORNAMENTO CLASSIFICA 25 875 0 0
AGG. CLASSIFICA STATHHIC 15 525 0 0
COMUNICATI SPORTIVI 30 1.050 1 35
GIUSTIZIA SPORTIVA 80 2.800 20 700
DESIGNAZIONE 60 2.100 10 350
VERIFICA BILANCI 240 20
PAGAMENTO ARBITRI 20 700 0 0

MINUTI SPESI IN TOTALE
ORE SPESE IN TOTALE

MINUTI SPESI PER OGNI GIOR!

(Tabella comparativa tra il tempo spestilizzando unayestione classica e la nuova gesti@oa SportOnLive
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2° MOTIVO: RIDURRE GLI ERRORI

Uno dei motivi per cui si perde maggiormente temfpmn conteggiato nella simulazione precedente) é quello degl
errori nel trascrivere e riportare le informazioni.

Sara capitato a tutti sbagliare un punteggio in classifica, un calcolo della coppa dissigdimbiare due persone

nella giudicante oppure dimenticarsi o sbagliare un cambiamento di gara o una designazione.

Quanto tempo perdiamo a controllare e cercare errori e poi quanto é fastidioso porvi rimedio quando succedono?
9 &S f QS NNEP Ndregyeeytom@ per dsinpiGun &rére della giudicante o una designazione sbagliata ct
fa saltare una gara? Quanterderebbe di credibilitétutto il campionato?

Per questo motivésportOnLivéia una serie di strumenti di verifica che permettesdoprireimmediatamente gli
errori di inserimenta(per tutti gli altri errori il sistema li evita gia a priori utilizzando delle logiche gia ben collaudate).
Alcuni di giesti sistemi di verifica sono:

- Email di avvertimento automatico a tutti i dirigenti e figur@nvolte (arbitri in caso di gara designata) in caso
di spostamento squadra

- 9YIFAf RA GNARAO2NRI IINBAGNI IIAA2¢ mMZoZp S 1 FA2NYA

- 9YIAf RA dl OOSNIAYSY(G2¢ RA 3IINB a02LISNIS Sk2 NR

- App per dirigenti e arbitiin cui & ben visibile nella prima pagina informazioni della propria prossima gara.

- Funzione di verifica di coerenza delle statistiche dei marcatori con il risultato della partita

- Funzione di verifica di coerenza con le segnalazioni disciplinari e lerdaapplicate

- SeattivatgSYF Af RA aLYy@SaidAdariT AzyS Ay O2NB2¢ A RANA:
aS3aAylLtFrTA2yA o6Ay OFa2 RA SNNBNB RA AYyaSNRYSyi(z
giudice e non dopo)

- Minor possibilita di errori della segnalazione disciplinari perché numero di maglia e giocatore non sono due
informazioni divisibili (a volte capita che nei rapporti arbitrali il numero non corrisponda al nome del
tesserato)

oc ah¢Lzxhy 5 TYTT B U INFQRMAZIONQIN 5HMPO REALE

Avere a disposizione tutte le informazioni in tempo realeunque ci si trovie unacomodita incredibileper tutte le
FAIdz2NBE O 2 argaizdtoiechepuolddnblitaieto del campionato senza bisogno di aesi nellasede del
comitato; per ilgiudice sportivoche pud verificare alcune situazioni che meritano una verifica piu dettagliata
direttamentedal LJO R S f; pefildigsignattrécietramite sito o app verifica e controlla lo stato delle designaizion
mentre € inpausa caffeper ildirigente che pud consultare bilanci e richieste di tesseramdattano dal sua
scrivaniae soprattutto per ilgiocatore o appassionato del campionatee tramite un pc/tablet/telefono puo
consultare classifiche, calendari, statistiche e tanto tanto andoxaingue sia

nc ah¢L+thY aLD[Lhw9 v!![L¢!Q 59L {9wzLY¥

Il servizioSportOnLivgermette di dare alle squadre una serie di servizi formidedendendo la vita del dirigente

molto piu semplice rispetto a qualsiasi altro campionato.

In futuro verranno implementate molteltre funzionalita e servizi che aiuteranno ancora digidirigenti e le

squadre tra cui spicchera Team Servicescioéun vero e proprio sito dedicato alla squadra che verra composto da
dzy’ b LI NI'S Rl RIFIGA LINRPGSYASYGA RIEE OFYLA2YylL G2 S RIff
suo Desktop Web.

Altri servizi saranno la gestione deflieadenze dé visite mediche la gestione dellenulte interne, le @nvocazioni
on-line, unbilancio interno alla societagestione deiurni del campo di gioc@ tanto altro ancora.
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5° MOTIVO:MARKETING

Il programma e il suo sito sono ottimo strumento di marketinga costo zero.

Le funzionalita e i servizi offerti dal programma sono un punto fisso per i dirigenti e i giocatori che digeata pi
piano indispensabile e insostituibile

Il programma € un ottimo strumento per offrire qualcadiadiverso dai concorrenti, C.S.1. in testa.

PaAl Y2 allSaaz tQSasSyYLA2 RSttt QlFyRIEIYSyG2 RSthadDaragliaiah 2 y |
la concorrenzalei campionati federali e del CSI

ht iNB f Q2G0A YL 2 NHilsohddli stdsdi dirgefiticheShanho irdi2ao inél progdaringajinélla sua
semplicita, nella sua completezza e potenzialita il motivo pen@utorneranno piu indietroe resteranno anche nei
prossimi anni con la UISP.

Magari potreste rispondere che nellastra provincia nessunloa questi strumenti e chgiete soddisfatti della
partecipazione del vostro campionagoche quindnon avete bisogno di nessun programper mantenere o

ingrandire il vostro bacino di iscrittiNMAX ®e fossero i concorrenti dedl UISP ad introdurre per primi uno
strumento del genere?

Siete proprio cosi sicughe i dirigenti e i giocatodisprezzeranno queste novitdel concorrente

Siete propriocosisicuridi poter poi rimediare in ritardo e strappare o convinceregenti gia abituati a
utilizzare il programma della concorrenza ?

Siete proprio cosi sicudi non rischiare dperdere il vostro campionatdn questa eadigitale che ormai ha
raggiunto anche lo spod che puo rivoluzionare tut®

60

47

28

20

18

- . |
11
8 7 6|9

16

2010/20112011/20122012/20132013/20142014/20152015/20162016/20172017/2018
mF.I.P.mCS.l.mULS.P.

(Andamento del numero di sgdre iscritte ai campionati amatoriali di pallacanestro di Varese)
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PRESENTAZIONE DEL PROGETTO

SportOnLive un@pplicazione che consente di gestire un campionato, un torneo, una manifestazione o una gara
sportiva.

Il programma & studiato per essemgato da@l NA | G G2 NRA OKS NXz2 ( | yequihdildéd 2 Ny 2

- ORGANIZZATORE DEL CAMPIONATO

- RESPONSABILE DEL COMITATO

- DESIGNATORE ARBITRALE

- ARBITRO O QUALSIASI FIGURA DESIGNABILE PER UNA GARA
- GIUDICE SPORTIVO

- DIRIGENTE DI SQUADRA

-  SPONSOR

- GIORNSALISTA SPORTIVO

- GIOCATORE/TESSERATO

- UTENTE ESERNO O SEMPLICE FAN

ORGANIZZATORE Q %I
DEL CAMPIONATO & 2

RESPONSABILE GIORNALISTA 2
COMITATO . UTENTE / FANS
7 2 DIRIGENTE
8 “ DI SQUADRA
GIUDICE
DESIGNATORE P SPORTIVO
e e 3
ARBITRO GIOCATORE
SPONSOR

[ QF LILIX AOIFT A2y S § O2 YegieStdipermé&ty al Sftware di ksdere fraibile senip@ @ dovunque.
| punti di forza del programm&, f G NB | f £t QS & (§ NBswrotrdeJSNBE 2y F f AT T T A2y SZ

- Non e richiesta nessuna installazione
- Non é richiesto nessun hardware in particolare
- Non e richiesta nessuna conoscenza informatica

Lt &a2Fdol NB O2yaraicsS Ay dzyOeskigpwels LINENDA © @R If SR IR FLINj &z 4 21
ASNAS RA &AAGA 6dzy2 LISNI OF YLIA2yLF (G20 OKS RAFF2YyR2 S
visualizzazione.
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Il desktop web € un punto di accesso unico nel quale ogni utente utilizza i permessi dei propri ruoli per i campiona
assegnat{un utente potrebbe essere designatore per un campionato, giudice sportivo e organizzatore per un altro)
Ogni campionato avra il proprio sito sia in versione classica fruibile da pc e tablet sia in versione mobile fruibile da
telefoni e smartphone.

Inquea i2 aAldz2 LMzoofAO02 fQ2NBFYATTFG2NB LISNI 23yA FtLas
adzZ £t QF yRIYSyid2 RSt OFYLRA2Yyl G20

A corredo del desktop web sono disponibili rsiti chiamati webkapp fruibili sui dispositivi mobili dedicati agli attor

del campionato come per esempidtp://dirigente.SportOnLive.ithttp://arbitro.SportOnLive.it
http://designatore.SportOnLive.jthttp://organizzatore.SportOnlive.gtc. etc.

A designatore.slive.it

futta lo sport in tempa reale

(L9 \@;Ivg.it

SportOnLiveermette di gestire tutte le fasi del campionato e arrivare a tutti gli interessati, infatti non e solo un
software per & gestione dei flussi interni del campionato come per esempio le designazioni o la giustizia sportiva m
anche un portale in cui informazioni come classifica, calendario, comunicati etc. etc. vengono diffusi al pubblico.
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Il software é studiato per essetgilizzato in varie modalita, campionati e spor differenti, per esempio:

- In campionati a squadre (calcio, pallacanestro, pallavolo, etc. etc.)

- Intornei singoli (tennis, scherma, judo etc. etc.)

- Ingare a tempo (gare di nuoto, atletica leggera, sci ajptm etc.)

- In competizioni a valutazione (ginnastica, nuoto sincronizzato, tuffi, etc. etc.)
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- In gare a tappe o di sport misti (corse in bici a tappe, triathlon, peluatletc. etc.)



